Activités variées

1. Bonhomme doit étre remplacé :

Bonhomme a un thume. Pour 2 jours, on doit remplacer Bonhomme pour ne pas

étre obligé d’annuler le Carnaval. Qui devra remplacer Bonhomme pour ces 2

jours? Ce peut étre un personnage fictif que tu connais déja ou ce peut étre un

personnage que tu inventes.

a) Inscris ou invente le nom du personnage que tu as choisi. Donne 4 raisons pour
lesquelles ce personnage serait idéal pour remplacer Bonhomme. Inclus ses
qualités, ses talents ou ses pouvoirs magiques.

b) Fais un dessin de ton personnage. N’oublie pas d’y inscrire son nom.

2. Bonhomme aime deviner :

Le jour avant cette activité, on demande aux jeunes d’apporter 4 objets et de
les cacher dans un sac. En groupes de 2, les joueurs s’assoient face a face avec
leurs sacs d’objets non dévoilés. Le joueur qui devine est le Bonhomme. Il
doit avoir les yeux couverts de fagon a ne pas pouvoir voir. L’autre joueur
présente un objet a la fois dans les mains de Bonhomme qui doit deviner ce
qu’est I’objet. Chacun a son tour a étre Bonhomme et a4 deviner en utilisant le
sens du touché.
Variations : Deviner selon le sens de 1’odorat — articles a diverses senteurs
Deviner selon le sens de 1’ouie — articles qui font différents bruits
Deviner selon le sens du gofit — articles qui ont un go{it particulier

3. Bonhomme aime faire plaisir aux autres :

Bonhomme se prépare a rencontrer tout le monde au Carnaval. I veut offrir des
beaux souhaits pour faire plaisir & toutes les personnes qui fétent le Carnaval. Il'y a
beaucoup de personnes et il ne veut pas répéter le méme souhait tout le temps.

Aide Bonhomme & composer des beaux souhaits variés.

a) Devant les amis, imite Bonhomme en exprimant ton souhait.

b) Crée une carte qui invite ta famille ou tes amis a venir au Carnaval.

Exemples : Amuse-toi beaucoup au Carnaval!
Viens féter le Carnaval avec moi!
Amuse-toi bien en ce beau festival.
Que le Carnaval t’emporte dans I’élan de la danse des flocons de neige.
Venez découvrir toutes sortes de plaisirs!




